


Funcionamiento del computador

● Resumen cátedra pasada
– Pendiente
– Resumen (historia)

● Contenidos de esta cátedra
– Arquitectura de los computadores

● Entrada y salida
● Arquitectura de von Neumann
● Números binarios

– Software



Pendiente clase pasada

Ítem Peso Fecha aprox
Control 1 10% 2025-07-28
Solemne 1 18% 2025-08-19
Control 2 10% 2025-09-03
Solemne 2 18% 2025-10-09
Guías 7% --
Mini controles 7% --
Examen 30% 2025-10-20
Total 100% --



Resumen clase pasada

● Historia de la computación
● La llegada de la electrónica
● La Ley de Moore: crecimiento exponencial en capacidad de 

procesadores



Elementos de arquitectura de computadores



Computador, descripción contextual

COMPUTADORENTRADA SALIDA

PROGRAMAS



Entradas y salidas

Entradas
● Teclado
● Ratón (mouse)
● Micrófono
● Control de juegos
● Scanner
● Lector de CD, DVD, BlueRay, 

etc

Salidas
● Pantalla
● Parlantes
● Impresora

Entrada y Salida
● Disco duro, pendrives
● Internet



Entradas y salidas



Entradas y salidas



Entradas y salidas





Arquitectura de von Neumann



Arquitectura de von Neumann

● CPU o Unidad Central de 
Procesamiento
– Unidad de Control: decide qué 

recursos utilizar y qué 
operaciones realizar

– Unidad Aritmético-Lógica: 
operaciones lógicas y 
aritméticas

● Unidad de Memoria
– RAM: Random Access 

Memory, para guardar 
información de forma temporal

● Dispositivo de entrada

● Dispositivo de salida

● Programas estarían en 
memoria secundaria (actuaría 
como entrada)

● Se cargan en memoria RAM y 
se ejecutan





Qué hace el procesador

# Código de máquina Assembler Descripción
0 001 1 000010 LOAD   #2 Carga el valor 2 en el acumulador
1 010 0 001101 STORE  13 Guarda el valor del acumulador en el registro 13
2 001 1 000101 LOAD   #5 Carga el valor 5 en el acumulador
3 010 0 001110 STORE  14 Guarda el valor del acumulador en el registro 14
4 001 0 001101 LOAD   13 Carga el valor del registro 13 en el acumulador
5 011 0 001110 ADD    14 Suma el valor del registro 14 al acumulador
6 010 0 001111 STORE  15 Guarda el valor del acumulador en el registro 15
7 111 0 000000 HALT      Deten la ejecución

El lenguaje del ensamblador 
(assembler o assembly language) 

describe el lenguaje de máquina



Números binarios

● La electrónica usa números binarios, i.e., en base 2
● Convertir el siguiente número binario, 101011, a decimal (base 10)

Número: 1 0 1 0 1 1

Ponderadores: 25 24 23 22 21 20 

Sumamos: 32  + 0 + 8 + 0 + 2 + 1

Resultado: 43



Números binarios

● Convertir el siguiente número binario, 111000, a decimal (base 10)

Número: 1 1 1 0 0 0

Ponderadores: 25 24 23 22 21 20 

Sumamos:

Resultado:



Números binarios

Convertir los siguientes números binarios a decimal (base 10):
● 0
● 1
● 10
● 111
● 1000
● 1010101
● 10101010
● 100001



Números binarios

● Sumar números binarios: considerar el resto!

 1 0 0 1 1 1 1
 + 1 1 0 0 1 0 0
 ------------------------



Números binarios

● Sumar números binarios: considerar el resto!

 1 0 0 1 1 1 1
 + 1 1 0 0 1 0 0
 ------------------------
    1 0 1 1 0 0 1 1



Suma de binarios en lógica digital





Generalidades de Software



¿Qué es el software?

● Hardware (utilería, herramientas)
– La parte física de un computador

● Software (lo blando)
– Los programas
– Los datos



Tipos de datos y formatos comunes

● Números

● Binario

● Texto 
– ASCII, Unicode

● Audio
– Digitalizado (muestreo, 

sampling)
– WAV, MPEG, WMA, M4P, etc.

● Imágenes
– Mapa de bits (raster): Se 

encuentran descompuestas en 
píxeles

● BMP, PNG, JPEG
– Gráficos vectoriales: descritas 

en base a fórmulas 
matemáticas que definen su 
relleno y contorno.

● SVG, EMF, EPS

● Video
– MP4, AVI, MKV, MOV, DIVX, etc.



Los programas

● Los programas son 
interpretados o ejecutados por 
el hardware

● Hacen útil al computador

● Ejemplos de programas

● Planillas de cálculo

● Procesadores de texto

● Navegadores web

● Aplicaciones de dibujo

● Videojuegos

● Sistemas operativos





Sistemas operativos

● Programa principal que corre el 
computador

● Se lanza al poco tiempo de 
encender la máquina

● Permite interactuar con los 
dispositivos o periféricos y lanzar 
otros programas (programa que 
ejecuta programas)

● Realiza gestión de memoria y 
otros recursos



Ejemplos de sistemas operativos

● Para computadores
– Windows
– Mac OSX
– Unix

● BSD, FreeBSD, OpenBSD...
– Linux

● Fedora, Ubuntu, Kali, SUSE...
– Solaris
– Android
– ChromeOS, FirefoxOS...

● Para teléfonos
– Android
– IOS
– Symbian
– Tyzen
– WebOS



Windows 10



MAC OS X



Fedora Linux



Solaris



Sistemas operativos

● El sistema operativo es lo que está debajo, no la capa visible
● Las imágenes anteriores corresponden a pantallazos de las interfaces 

gráficas que vienen en estas distribuciones de sistemas operativos
– Distribución: conjunto de programas y configuraciones que son 

empacados junto al sistema operativo
● El sistema operativo realiza:

– Lanzamiento, monitoreo e interrupción de programas
– Gestión de memoria RAM
– Monitoreo del estado de la máquina
– Detección y operación de unidades de almacenamiento
– Gestión de usuarios y privilegios
– Operación de periféricos, red, etc.



Cierre



Cierre

● Vimos la definición contextual de un computador
● Entradas y salidas
● Arquitectura de von Neumann

– ¿Qué componentes tiene un procesador (CPU)?
● Procesamiento de programas

– ¿Qué es el ensamblador? ¿Qué es el lenguaje de máquina?
● Números digitales (binario)
● Software

– ¿Qué es un sistema operativo?
– Acerca de las Apps de teléfono móvil, ¿son programas?


